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1. Introduccion

Este manual explica, paso a paso y con capturas reales, como usar la plataforma completa de Matkii: el
catdlogo de temas, las aulas virtuales, las Arenas en vivo, el Simulacro Saber 11°, las herramientas

matematicas, el tutor de inteligencia artificial MatkiiBot y la gestién de licencias y planes.

1.1 ;Qué es Matkii?

Matkii es una plataforma educativa de ciencias exactas (matemadticas, geometria, estadistica y fisica) que

combina:

Wiki educativa C.atzilogo de 223+ temas por grado (1°a 11°), con bisqueda y filtros por asignatura,
nivel y grado.

Aulas virtuales El docente crea aulas con codigo de invitacion; los estudiantes se unen con ese codigo.
Examenes Generacion de exdmenes por grado y materia, en modo simple o Modo Arena.
Arena en vivo Competencias en tiempo real con PIN de 6 caracteres, power-ups y XP.

Ligas semanales Divisiones (Bronce — Plata — Oro — Diamante) con ascensos cada semana.

Pruebas tipo ICFES por periodos (SAI) o simulacro general, con calculadora

Simulacro Saber 11° C
cientifica.

. Calculadoras con explicacion paso a paso (ecuaciones cuadraticas, escalas, puntaje
Herramientas

Saber 11).
MatkiiBot Tutor de inteligencia artificial disponible en toda la plataforma.
XP, ran Novat i , trofeos, insignias, dipl ds
Gamificacion : gos (Novato y superiores), trofeos, insignias, diplomas y programa de
embajadores.
Tabla 1.1 — Médulos de la plataforma Matkii.
1.2 Requisitos

Para usar Matkii solo necesitas:

e Un navegador moderno (Chrome, Edge, Firefox o Safari) actualizado.
¢ Conexitn a internet estable (indispensable para las Arenas en vivo).

e Una cuenta activa. Las funciones premium (p. ej. Tutor IA ilimitado, mds aulas, Modo Arena)

requieren una licencia vigente.



1.3 Convenciones de este manual

A lo largo del documento se usan estas convenciones:

¢ Paso 1, Paso 2... — secuencia de acciones en orden.
e Consejo — recomendacion para aprovechar mejor la funcién (cajas verdes).

* Importante — informacion critica para evitar errores (cajas dmbar).

2. Primeros pasos (comin para todos)

Esta seccion aplica por igual a estudiantes y docentes: crear la cuenta, entrar y salir de la plataforma,

ajustar idioma y modo oscuro, revisar notificaciones y conocer los planes y licencias.



2.1 Crear tu cuenta

Paso 1. Entra a https://matkii.com y pulsa Iniciar Sesion (esquina superior derecha). En la ventana que

se abre, selecciona la pestafia {No tienes cuenta? Registrate.

Matkii

INICIO ARENA LIGAS  [] HERRAMIENTAS  NOSOTROS @ En & & Iniciar Sesion
WIKI EDUCATIVA

Descubre la
Ciencia Exacta

La plataforma definitiva para dominar matematicas y fisica. Modulos
interactivos, ejercicios guiados y evaluaciones paso a paso.

Q Busca untema, ej: Teorema de Tales...

f-] CATEGORIAS Ocultar [ Todos los Temas A (S
© Todas las areas @
Educacién Académica > l MATEMATICAS 5 .,  GEOMETRIA >

Figura 2.1 — Pdgina de inicio de Matkii con el boton Iniciar Sesion.



Paso 2. Completa el formulario inicial «Unete a Matkii»: nombre completo, correo electrénico y
contrasefia (minimo 12 caracteres). Elige tu rol con los botones Estudiante o Docente y pulsa

Continuar.

o
m

Unete a Matkii

Guarda tu progreso, compite en olimpiadas y desbloquea insignias.
NOMBRE COMPLETO

QA Captura Manual
CORREO ELECTRONICO

ga.captura@matkii-qa.com

CONTRASENA

seesssnsserassensnnts

SEGURIDAD DE CONTRASERA EXCELENTE

SELECCIONA TU ROL

= Docente
o

& Continuar con Google

¢ Ya tienes cuenta? Inicia sesion

Figura 2.2 — Seleccion de rol (estudiante o docente) en el registro.

Importante: el nombre no admite caracteres especiales (paréntesis, simbolos). Usa solo letras y espacios.



Paso 3. Completa tus datos académicos: grado escolar (6° a 11°), institucion (escribe para buscarla; si no
aparece, usa «Mi colegio no estd en la lista»), teléfono y tu codigo de estudiante con formato

MAT - XXXXXXXX. Pulsa Crear Cuenta.

o
m

Unete a Matkii

Guarda tu progreso, compite en olimpiadas y desbloguea insignias.

< Volver al paso anterior

GRADO ESCOLAR *

10° Grado

COLEGIO / INSTITUCION EDUCATIVA
) Royal Friends School

Mi colegio no esti en la lista (crear entrada de texto)

TELEFONO MOVIL OPCIONAL

+57 300 123 4567

€ODIGO DE REFERIDO OPCIONAL

| maT-202026X

u ilnvitacién actival Recibiris +300 XP y 1Protector de Racha de
bienvenida.

Figura 2.3 — Registro de estudiante: grado, institucion, teléfono y codigo.



Paso 4. Como docente, indica tu posicion o materia (p. ej. Docente de Matemdticas), tu institucion
(opcional) y, si un colegio te invito, el codigo de institucién con formato INST-XXXXXXXX. Pulsa Solicitar

Acceso Docente.

o
m

Unete a MatKkii

Guarda tu progreso, compite en olimpiadas y desbloquea insignias

< Volver al paso anterior

Docente de Matematicas

Royal Friends School

Mi institucién no esta en lalista

INST-XXXXXXXX

Si cuentas con un cédigo, tu acceso se aprobara autsmaticamente al instante.

+57 310 555 8899

S ar Acceso Docente

Figura 2.4 — Registro de docente: posicion, institucion y codigo (opcional).

Docente, dos caminos (aclaracion oficial):

» Docente individual: si adquieres un plan docente propio, tu acceso a las funciones se activa directamente,
sin depender de aprobaciones.

« Docente de institucion: si te registras con el c6digo INST - XXXXXXXX de un colegio, tu cuenta queda en

estado pendiente hasta que el coordinador de esa institucién apruebe tu ingreso.

Alternativa: también puedes crear tu cuenta o entrar con Continuar con Google.



2.2 Iniciar y cerrar sesion

o
m

Iniciar Sesion

Bienvenido de nuevo a tu espacio de aprendizaje de ciencias.
CORREO ELECTRONICO

ejemplo@correo.com

CONTRASENA

Minimo 12 caracteres...

¢Olvidaste tu contrasena?

o

& Continuar con Google

¢No tienes cuenta? Registrate

Figura 2.5 — Formulario de inicio de sesion.
Paso 1. Pulsa Iniciar Sesién, escribe tu correo y contrasefia y pulsa Entrar.

Paso 2. Para salir: pulsa tu avatar (nombre y PTS en la barra superior) y selecciona Cerrar sesién. Hazlo

siempre en computadores compartidos.

Olvidaste tu contraseiia? Usa el enlace «;Olvidaste tu contraseiia?» del formulario de acceso para

recuper: arla con tu correo.

2.3 Idioma y modo oscuro

En la barra superior tienes el selector ES/EN para cambiar el idioma y el botén modo oscuro/claro. Tu

preferencia se mantiene mientras navegas.



2.4 Notificaciones

< Volver ) 8 Ajustes [> salir

[\ NOTIFICACIONES

VER TODO EL HISTORIAL -

QA Estudiante
Prueba
< 0

RESUMEN

s* Reto del Dia
3 preguntas rapidas para proteger tu racha de hoy y ganar XP.

Figura 2.6 — Panel de notificaciones de la barra superior.

La campana de la barra superior muestra las novedades (avisos de tus aulas, exdmenes y resultados). Abre

el panel con un clic y entra a Ver todo el historial para revisar notificaciones anteriores.

2.5 Planes y licencias

La pédgina Planes y Precios (enlace al final de la pagina de inicio) muestra las tres familias de licencias:

estudiantes, docentes/colegios e instituciones.

Planes para estudiantes:



‘&t ESTUDIANTES

p DESTACADO "

Gratuito Estudiante Pro Familiar

Para empezar a aprender auténomamente Para estudiantes que quieren dominar la materia Para hogares con varios estudiantes

$0 $9.900 $19.900

& Acceso al catdlogo de temas & Tutor IA llimitado (Z Hasta 4 cuentas

& Quizzes de practica & Quizzes sin limite diario & Tutor IA llimitado

& 3 consultas semanales al Tutor IA & Seguimiento de progreso & Panel de seguimiento familiar
COMENZAR GRATIS > SUSCRIBIRME - SUSCRIBIR FAMILIA >

Informacién sobre las Licencias

Asignacion de cupos: Aislamiento Directivo:

Tras formalizarse el licenciamiento, el administrador de Matkii asocia directamente a la El Coordinador Académico cuenta con un aislamiento de datos estricto (Multi-Tenant) que
cuenta los cupos méaximos permitidos en su base de datos garantiza la visualizacién tnica de su plantel

Escala Decreto 1290: Asistencia Pedagdgica con IA:

Los examenes institucionales se convierten a la escala colombiana (1.0 - 5.0) y permiten Los alumnos de planes institucionales y estudiantiles pagados obtienen tutoria de IA

la exportacion a XLS/CSV en un clic guiada paso a paso de forma ilimitada.

Figura 2.7 — Planes para estudiantes en Planes y Precios.

Precio Incluye

Catdlogo de temas, quizzes de practica y 3 consultas semanales al

Gratuit 0
ratuito $ Tutor IA.

Estudiante Pro Tutor IA ilimitado, quizzes sin limite diario y seguimiento de
$9.900/mes q y e

(destacado) progreso.

Familiar $19.900/mes Hasta 4 cuentas, Tutor IA ilimitado y panel de seguimiento familiar.

Tabla 2.1 — Planes para estudiantes.

Planes para docentes:



S PROFESORES

COLEGIOS |
DOCENTES

Docente Piloto Docente Basico

Prueba guiada para un aula real

$0

& 1aula virtual

Para docentes que iniclan con aulas
virtuales

$67.900

(& 2 aulas virtuales
(Z Hasta 45 estudiantes (i 100 estudiantes totales

& 1curso propio

SOLICITAR PILOTO >

(3 cursos propics

& Tutor 1A ilimitado

ADQUIRIR LICENCIA >

Informacién sobre las Licencias

Asignacion de cupos:

Tras formalizarse el licenciamiento, el administrador de Matkii asocia directamente a la
cuenta los cupos méaximos permitidos en su base de datos

Escala Decreto 1290:

Los examenes institucionales se convierten a la escala colombiana (1.0 - 5.0) y permiten
la exportacién a XLS/CSV en un clic

p DESTACADO -

Docente Pro Docente Experto

Para docentes con varios grupos a Para jefes de drea y docentes con
cargo alta carga

$134.900 $199.900

& 4 aulas virtuales (& 6aulas virtuales

(& 200 estudiantes totales (i 300 estudiantes totales
(& Cursos ilimitados (& Cursos ilimitados

& Modo Arena

ADQUIRIR LICENCIA >

& Reportes avanzados

ADQUIRIR LICENCIA >

Aislamiento Directivo:

El Coordinador Académico cuenta con un aislamiento de datos estricto (Multi-Tenant) que
garantiza la visualizacion Unica de su plantel,

Asistencia Pedagégica con lA:

Los alumnos de planes Institucionales y estudlantiles pagados obtienen tutoria de IA
quiada paso a paso de forma Ilimitada.

Figura 2.8 — Planes para docentes y colegios.

T T

Docente Piloto $0 1 aula virtual, hasta 45 estudiantes y 1 curso propio.

Docente Basico $67.900/mes 2 aulas, 100 estudiantes, 3 cursos propios y Tutor IA ilimitado.

Docente Pro (destacado) $134.900/mes 4 aulas, 200 estudiantes, cursos ilimitados y Modo Arena.

Docente Experto $199.900/mes 6 aulas, 300 estudiantes, cursos ilimitados y reportes avanzados.

Tabla 2.2 — Planes para docentes.
Planes para instituciones: la pestaia COLEGIOS / DOCENTES — INSTITUCIONES muestra las

licencias para coordinadores académicos (gestion multi-sede, aislamiento de datos por institucién y panel

directivo).



COLEGIOS |
DOCENTES

{2 INSTITUCIONES

Institucional Plus Institucional Campus
Para departamentos de clencias o colegios Soberania educativa para grandes colegios o
medianos secretarias

$449.900 A medida

(Z 5 docentes (i Docentes ilimitados
(Z 500 estudiantes (& Estudiantes ilimitados
( Contenido propio (& Contenido propio

& Panel de coordinacion (& Acuerdo a medida

SOLICITAR ACTIVACION > CONTACTAR SOPORTE / COTIZAR >

Informacién sobre las Licencias

Asignacion de cupos: Aislamiento Directivo:

Tras formalizarse el licenciamiento, el administrador de Matkii asocia directamente a la El Coordinador Académico cuenta con un aislamiento de datos estricto (Multi-Tenant) que

cuenta los cupos méaximos permitidos en su base de datos garantiza la visualizacién tnica de su plantel

Escala Decreto 1290: Asistencia Pedagdgica con IA: @
Los examenes institucionales se convierten a la escala colombiana (1.0 - 5.0) y permiten Los alumnos de planes institucionales y estudiantiles pagados obtienen tutoria de IA

la exportacién a XLS/CSV en un clic quiada paso a paso de forma Ilimitada.

Figura 2.9 — Licencias para instituciones (pestaiia INSTITUCIONES).

Coémo suscribirte: pulsa SUSCRIBIRME o ADQUIRIR LICENCIA en el plan elegido y sigue el
proceso de pago en linea. Al confirmarse el pago, la licencia queda activa en tu cuenta y los cupos se
aplican de inmediato (tu plan indica a cuantas aulas y estudiantes tienes derecho, con barras de progreso de

capacidad en el panel).

Consejo: en Informacién sobre las Licencias (pie de la pagina de planes) estd el detalle técnico:
asignacion de cupos, conversion de notas a la escala colombiana 1.0-5.0 (Decreto 1290) con exportacion a

XLS/CSV, aislamiento de datos por institucion y tutoria con IA.

3. Manual del Estudiante

Todo lo que un estudiante necesita: el mend y el perfil, unirse a un aula virtual, competir en las
Arenas, las ligas semanales, el Simulacro Saber 11°, las herramientas matemadticas, MatkiiBot y los

logros.



3.1 Tu ment y tu perfil

Matkii

WIKI EDUCATIVA

INICIO ARENA LIGAS [F] HERRAMIENTAS NOSOTROS @ EN &

Descubre la
Ciencia Exacta

La plataforma definitiva para dominar matematicas y fisica. Modulos
interactivos, ejercicios guiados y evaluaciones paso a paso.

Q Busca untema, ej: Teorema de Tales...

[ cATEGORIAS Ocultar [TJ Todos los Temas
@ Todas las dreas

- P N .,
Educacion Académica ] MATEMATICAS > ., GEOMETRIA

Figura 3.1 — Menii del usuario estudiante.
Al iniciar sesion, pulsa tu avatar para abrir el menu con:

e Mi Perfil — tu espacio personal.
e Mis Ligas y Ranking — tu liga semanal y el ranking global.
e Mis Aulas — acceso directo a tus aulas virtuales.

e Cerrar sesion.

QA Estudiante Prueba
QorTs

NAVEGACION
S MiPerfil
Mis Ligas y Ranking

& Mis Aulas

[» Cerrarsesién

223 resultados

>



€ Volver €] JA) [> salir

QA Estudiante
Prueba

Explorador del XP TOTAL
conocimiento en Matkii 0

NOVATO

RESUMEN COMPETENCIAS REFERIDOS FORO COMPLETADOS FAVORITOS LOGROS

<* Reto del Dia
E as rapidas para proteger tu racha de ar XP.

Figura 3.2 — Perfil del estudiante, pestaiia RESUMEN.

Tu perfil incluye el encabezado con XP total y racha de dias, el Reto del Dia (3 preguntas rapidas para

proteger tu racha y ganar XP) y estas pestafias:

Reto del Dia, mapa de competencias, progreso por grado, cursos, top de

RESUMEN estudiantes.

COMPETENCIAS Tu mapa de habilidades cientificas.

REFERIDOS Programa Embajadores: copia tu enlace de invitacidon y solicita ser embajador.
FORO Tus participaciones en la comunidad.

COMPLETADOS/ Temas que terminaste o guardaste.

FAVORITOS

LOGROS Galeria de trofeos (p. ej. «0/5 desbloqueados»).

AULAS Unirte a un aula y ver tus aulas.

RECOMPENSAS Vitrina de embajador: canjea XP por ventajas visuales e insignias.

Tabla 3.1 — Pestanias del perfil del estudiante.

En la cabecera también tienes A justes (configuracion del perfil) y Salir.



3.2 Unirte a un aula virtual

€ Volver €] JA) [> salir

QA Estudiante

Prueba
Explorador del XP TOTAL @
conocimiento en Matkii " 0

NOVATO

REFERIDOS FORO COMPLETADOS FAVORITOS LOGROS AULAS RECOMPENSAS

=) Unirseaun Aula
— o ‘
Ingresa el codigo que te dio tu profesor.

 Ns-A1B2(] |

Figura 3.3 — Perfil del estudiante, pestaria AULAS.

Paso 1. Pide a tu docente el cédigo del aula (formato NS-A1B2C).



Paso 2. Ve a Mi Perfil - pestaiia AULAS — «Unirse a un Aula», escribe el cddigo y pulsa Unirme
Ahora.

€ Volver €] JA) [> salir

QA Estudiante

Prueba
Explorador del XP TOTAL @
conocimiento en Matkii " 0

NOVATO

REFERIDOS FORO COMPLETADOS FAVORITOS LOGROS AULAS RECOMPENSAS

=) Unirseaun Aula
— o ‘
Ingresa el codigo que te dio tu profesor.

| Ns-32393 |

Figura 3.4 — Unirse a un aula con el cédigo entregado por el docente.




Paso 3. El aula aparece al instante en Mis Aulas Virtuales, con su c6digo, profesor, materiales e insignias.

€ Volver €] JA) [> salir

0Dias e

QA Estudiante

Prueba

Explorador del XP TOTAL L%
conocimiento en Matkii " 0

NOVATO

REFERIDOS FORO COMPLETADOS FAVORITOS LOGROS AULAS RECOMPENSAS

=) Unirse aun Aula
— e '
Ingresa el cédige gue te dio tu profesor.

Figura 3.5 — Mis Aulas Virtuales del estudiante.

Importante: el c6digo lo genera el docente. Si el cédigo falla, verificalo con €l (letras y nimeros exactos,
incluido el prefijo).



3.3 Arena: compite en vivo

ii [ ENVIVO
glurena. Ma‘_kl[l_ fios en . 17 Ligas Semanales 7 Ranking 4 Practica Express
sluaciones y Desatios & o R

Lideres de la Semana

Demuestra tu dominio en
Matematicas y Fisica 0 ez

a steven 1370 pts
3 Andrés Villadiego 608 pts
4 Merly Rumbo Carrascal 422 pts

4J Ligas Semanales Ranking Global -+

2 Modos de Juego y Desafios
Elige como de petl h

Q = b4

Ligas y Divisiones | semanaL Batalla de Aula Duelos1vs 1 Simulacro Saber 11°

VER MI LIGA > INGRESAR CODIGO - JUGAR DUELO - INICIAR SIMU

Figura 3.6 — Arena: pdgina principal.
Entra por ARENA en el ment superior. Desde aqui puedes:

« Unirte a una evaluacion en vivo con el PIN de 6 caracteres que te da tu docente (p. ej. 6TLGWO) y
pulsar ENTRAR.

e Acceder a los modos de juego: Ligas y Divisiones (semanal), Batalla de Aula (con PIN del docente),

Duelos 1 vs 1 (retas a 5 preguntas rapidas y compartes la revancha por WhatsApp) y Simulacro Saber
11°.

e Practicar con Practica Express.



ENVIVO
gl“rena [ i % Ligas Semanales 4 Ranking 4 Practica Express
alu

Demuestra tu dominio en ¥ Lideres de la Semana =
Matematicas y Fisica 0 o

a steven 1370 pts

3 Andrés Villadiego 608 pts

4 Merly Rumbo Carrascal 422 pts
6TLGWO ENTRAR >

4J Ligas Semanales Ranking Global -+

2 Modos de Juego y Desafios

Eli le npeti h

Q b4

Ligas y Divisiones  semana. Batalla de Aula

Duelos1vs 1 Simulacro Saber 11°

VER MILIGA -

INGRESAR CODIGO - JUGAR DUELO - INICIA

Figura 3.7 — Ingreso a una arena en vivo con el PIN de 6 caracteres.

Como es una Arena:

Paso 1. Lobby: al entrar con el PIN esperas a que el docente inicie la partida.

PUNTAJE

oXP

@ 50/50 (800 Pts) (J Escudo (500 Pts) # 2x (1k Pts) % +5s (600 Pts)

PREGUNTA #1DE 1

Cuanto es 2+2 (QA)

Figura 3.8 — Lobby de la arena, esperando el inicio del docente.



Paso 2. Pregunta en vivo: aparece la pregunta con opciones y el tiempo corriendo; responde tocando una

opcion.

PUNTAJE

oXp
@ 50/50 (800 Pts) O Escudo (500 Pts) # 2x (1 Pts) % +55 (600 Pts)

PREGUNTA #1DE 1

Cuanto es 2+2 (QA)

Figura 3.9 — Pregunta en vivo con opciones y temporizador.



Paso 3. Power-ups: durante el juego puedes usar 50/50 (elimina opciones), Escudo (protege tu puntaje),

2x (duplica puntos) y +5s (tiempo extra).

PUNTAJE

1,283 XP

PREGUNTA #1DE 1

Cuanto es 2+2 (QA)

(¥ Correcto! +1,283 XP

Figura 3.10 — Respuesta enviada y feedback con power-ups.



Paso 4. Resultados: al terminar ves tu puntaje y el XP obtenido del torneo.

R

TORNEO FINALIZADO

jGran Trabajo en la Arena!
1,283 XP Acumulados

[0 RESUMEN DE REPASO PEDAGOGICO

Pregunta #1
Cuanto es 2+2 (QA)

Salir de la Arena

Figura 3.11 — Resultados del torneo para el estudiante.

Consejo: usa el 2x en las preguntas que dominas y guarda el +5s para las largas. La conexi6n estable es

clave: si se cae internet, volverds a entrar con el mismo PIN mientras la arena siga activa.



3.4 Ligas semanales y ranking

€ Volver ala Arena LIGA BRONCE

©F Competencia Semanal

Liga Bronce

Los primeros 5 clasificados al cierre del domingo ascenderan a la siguiente liga. jGana
XP completando ejercicios y tutorias!

Zona Segura
posicion en la liga

¥ Clasificacion Semanal

Sara Baena Gutierrez

Figura 3.12 — Liga Bronce: clasificacion semanal.

e (Cada semana compites en una liga: Bronce — Plata - Oro — Diamante.

e La clasificacion semanal cierra el domingo a las 23:59. Los primeros 5 puestos ascienden de

divisién (Zona de Ascenso), la Zona Segura mantiene tu posicion y los dltimos puestos descienden.
* Gana XP completando ejercicios, tutoriales y arenas para subir.

¢ Tu fila estd marcada con TU.



3.5 Simulacro Saber 11°

& Inicio

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA SABER / SAI

Preparacion Integral Pruebas
Saber

Entrena por Periodos Académicos (1° a 4°) y simulacros anuales con preguntas tipo
ICFES alineadas al modelo de evidencias del MEN.

4 INICIAR SIMULACRO CONFIGURADO £ SIMULACRO GENERAL SABER 11

1 Evaluaciones Periddicas de Seguimiento (SAI)
Filtra por el periodo escolar en curso o evalda el curriculo acumulativo completo.

PERIODO: Anual P1 P2 P3 P4

PERIODO 1(DIAGNGSTICO) P1 PERIODO 2 (INTERMEDIO) P2 PERIODO 3 (AVANZADO) P3 PERIODO 4 (CIERRE ANUAL) P
Fundamentos, nimeros y algebra inicial Racionales, trigonometria y modelacian Ecuaciones, geometria analitica y fisica Probabilidad, fluidos y consolidacion
& Simular P1 ¥ Simular P2 ¥ Simular P3 ¥ Simular P4
FILTRAR POR GRADO 223 temas disponibles () Buscar tema, formula o estandar

Figura 3.13 — Portal de Preparacion Saber.
En Preparacion SABER (o desde ARENA — Simulacro Saber 11°) tienes:
« Evaluaciones periddicas SAI por periodo académico: Periodo 1 (diagnéstico), Periodo 2
(intermedio) y Periodo 3 (avanzado).
* Simulacro General Saber 11 completo.

Configura tu simulacro:



& Volver a Saber Saber - Matkii

Configurador de Simulacro Saher

Personaliza el grado escolar, el periodo académico y la modalidad de examen.

1. GRADO ESCOLAR 2. PERIODO ACADEMICO (SAl)

Todos Grado 1° Grado 2° Anual (Completo) Periodo 1

Grado 3° Grado 4° Grado 5° Periodo 2 Periodo 3

Grado 6° Grado 7° Grado 8° Periodo 4

Grado 9° Grado 10° Grado 11°

3.LONGITUD DEL EXAMEN 4. CONTROL DE TIEMPO

5Preg. 10 Preg. m 20 Preg. ¢ Sin Limite (Practica) 1" Modo Examen (2m/q)

» COMENZAR SIMULACRO

Figura 3.14 — Configurador de simulacro: grado, periodo, preguntas y modo.

Paso 1. Elige grado (1° a 11°), periodo (anual o P1-P4), cantidad de preguntas (5, 10, 15 0 20) y el

modo: Sin limite (prdctica) o Modo Examen (2 minutos por pregunta).



Paso 2. Pulsa COMENZAR SIMULACRO. Durante la prueba puedes abrir la calculadora cientifica

(botén flotante).

& Volver a Saber Saber - Matkii

PREGUNTATDE15  Incrementos de una Funcion P2

C Numerico ‘Competencia: Interpretacion

Elincremento Af se define como:

c f(x+h) - f(x) @

SIGUIENTE PREGUNTA -

Figura 3.15 — Pregunta del simulacro con feedback de la respuesta.

Paso 3. Responde cada pregunta: verds el componente (p. ej. Numérico Variacional) y la competencia (p.

ej. Interpretacion) tipo ICFES, y el feedback de tu respuesta. Avanza con SIGUIENTE PREGUNTA.



3.6 Herramientas matematicas

Ira Saber 11—+

m Matkii Herramientas

=¥ SOLUCIONADORES Y UTILIDADES GRATUITAS

Herramientas Matematicas con
Explicacion Paso aPaso

Calculadoras interactivas disenadas con rigor pedagoégico, notacién cientifica KaTeX y
graficas dinamicas para resolver dudas y preparar examenes.

SIMULADOR OFICIAL 0-500

PASO A PASO + GRAFICA

ALGEBRA Y FUNCIONES

LEYES DIMENSIONALES B

SABER 11/ ICFES
Calculador de Puntaje Saber 11

GEOMETRIA Y MEDICION

Calculadora de Ecuaciones Convertidor de Escalas

Cuadraticas Geométricas

Simula tu puntaje global del ICFES en la escala 0-

Resuelve cualquier ecuacién ax® +bx + ¢ = 0,

calcula el discriminante A, raices reales o complejas,

vértice de la parabola y grafica interactivamente.

Férmula general paso a paso

©

Raices reales y complejas

() Grafica interactiva de la parabola
©

Calculo del vértice (h, k)

Convierte medidas entre planos y realidad (1:E), con
calculo automatico de leyes de escala dimensional
para areas (k) y volimenes (k).

() Escalas cartogrificas 1.
Factor de escala de longitud (k)
Factor de escala de area (k)

Factor de escala de volumen (k*)

500 segln las 5 reas evaluadas, conoce tu nivel de
desempeno y consulta tu percentil estimado.

Ponderacion de 5 areas.

@
@
@
@

Nivel de desempefio (1a 4)
Percentil nacional estimado

Recomendaciones pedagégicas

Figura 3.16 — Herramientas con explicacion paso a paso.

En HERRAMIENTAS (ment superior) tienes calculadoras gratuitas con solucién paso a paso:

e Calculadora de Ecuaciones Cuadraticas — resuelve ax? + bx + ¢

= 0 con féormula general paso a

paso, discriminante A, raices reales o complejas, vértice (h, k) y gréfica interactiva.

* Convertidor de Escalas Geométricas — convierte medidas entre planos y realidad (escala 1:E), con

factor de escala de longitud k, drea k? y volumen k3.

e Calculador de Puntaje Saber 11 — calcula y simula tu puntaje global y por dreas.



3.7 MatkiiBot, tu tutor de IA

m Matkii Herramientas Ira Saber 11+

=¥ SOLUCIONADORES Y UTILIDADES GRATUITAS

Herramientas Matematicas con
Explicacion Paso aPaso

Calculadoras interactivas disenadas con rigor pedagoégico, notacién cienti .

MatkiiBot sema
TUTOR IA ACTIVC
graficas dinamicas para resolver dudas y preparar examenes,

iHola! Soy MatkiiBot g. Estoy aqui para
ayudarte si estas perdido en la
plataforma, en el foro o necesitas

orientacion con algun tema.
PASO A PASO + GRAFICA @ LEYES DIMENSIONALES

ALGEBRA Y FUNCIONES GEOMETRIA Y MEDICION s
Calculadora de Ecuaciones Convertidor de Escalas (
Cuadraticas Geométricas d

N . : v B
Resuelve cualquier ecuacién ax® +bx + ¢ = 0, Convierte medidas entre planos y realidad (1:E), con 3
calcula el discriminante A, raices reales o complejas, calculo automatico de leyes de escala dimensional
vértice de la pardbola y grafica interactivamente. para areas (k?) y volumenes (k°).

¢

(5) Formula general paso a paso (5 Escalas cartogrificas 1. ¢
() Raices reales y complejas () Factor de escala de longitud (k) C
(@) Gréfica interactiva de la parabola () Factor de escala de drea (k*) ¢
© Ccalculo del vértice (h, k) () Factor de escala de volumen (k*)

Figura 3.17 — MatkiiBot, tutor de inteligencia artificial.
El botén flotante (esquina inferior derecha) abre MatkiiBot, el tutor de inteligencia artificial:

e Te orienta si estds perdido en la plataforma, en el foro o con algin tema.

* Los planes pagos incluyen tutoria ilimitada con guia paso a paso; el plan gratuito incluye 3

consultas semanales.

¢ Ten en cuenta el aviso: «MatkiiBot puede cometer errores» — verifica los resultados clave con tu

docente.

3.8 Logros, recompensas y embajadores
Tu avance en la plataforma se reconoce en tres espacios del perfil:
¢ LOGROS: galeria de trofeos que desbloqueas con tu actividad (cada perfil muestra cudntos llevas, p.
ej. «0/5»).
« RECOMPENSAS: canjea tus puntos XP por ventajas visuales exclusivas e insignias para tu vitrina.

 REFERIDOS (Programa Embajadores): copia tu enlace de invitacién, invita compaifieros y solicita

el cargo de embajador oficial (rango Embajador de Platino).



€ Volver €] JA) [> salir

QA Estudiante

Prueba
Explorador del XP TOTAL 5%
conocimiento en Matkii 0

NOVATO

REFERIDOS FORO COMPLETADOS FAVORITOS LOGROS AULAS RECOMPENSAS

@ Galeria de Trofeos 0/ 5 DESBLOQUEADOS

Figura 3.18 — Perfil del estudiante, pestaria LOGROS (galeria de trofeos).

& Volver (] o [» salir

QA Estudiante

Prueba
Explorador del XP TOTAL ¢
conocimiento en Matkii " 0

NOVATO

REFERIDOS FORO COMPLETADOS FAVORITOS LOGROS AULAS RECOMPENSAS

Recompensas de Embajador }; xp

Canjea tus puntos acumulados por ventajas visuales exclusivas e insignias para tu vitrina.

Figura 3.19 — Perfil del estudiante, pestaiia RECOMPENSAS (vitrina de embajador).



3.9 Problemas frecuentes (estudiante)

Si algo no funciona como esperas, revisa primero esta tabla:

No puedo unirme a un aula Verifica el codigo exacto con tu docente (formato NS - XXXXX, sin espacios).

El PIN es valido solo mientras el docente tenga la arena activa; pidele el PIN
No aparece la arena de nuevo

Confirma haber llegado a la pantalla TORNEO FINALIZADO antes de salir;

No recibi XP de una arena . . .
si persiste, avisa a tu docente.

Mi nombre fue rechazado en el . . L, .
st Quita caracteres especiales (paréntesis, simbolos); usa solo letras y espacios.
registro

Olvidé mi contrasefia Usa «; Olvidaste tu contrasefia?» en el acceso o escribe a soporte @matkii.com.

Tabla 3.2 — Problemas frecuentes del estudiante y su solucion.

4. Manual del Docente

Guia completa para docentes: registro y estado de la cuenta, panel docente, aulas virtuales, eximenes,

Arenas en vivo, planilla de resultados, cursos propios, diplomas, insignias y moderacion del foro.

4.1 Registro y estado de tu cuenta
El registro docente se explica en la seccion 2.1 (paso 4). Resumen de los dos caminos:
1. Docente individual: crea tu cuenta con rol Docente y adquiere un plan (seccion 2.5). Tu acceso se
activa directamente.

2. Docente de institucion: registrate con el codigo de institucion INST-XXXXXXXX. Tu cuenta queda
pendiente de aprobacién por el coordinador académico del colegio; al ser aprobado, operas dentro

del plan de la institucién (con aislamiento de datos por institucion).



En el ment de tu avatar encontrards Panel Docente, el acceso directo al médulo de aulas:

Matkii INICIO 3¢ ARENA LIGAS [ HERRAMIENTAS FORO  NOSOTROS @EN & o o (COEE T
WIKI EDUCATIVA - ZoPTS
NAVEGACION
=) Verifica tu correo 5 MiPerfil

Enviamos un cédigo a qa.docente02@matkii-ga.com. ;No es tu correo?

/' Mis Ligas y Ranking

Mis Aulas

&l

&1 Panel Docente

[» Cerrarsesién

Descubre la
Ciencia Exacta

La plataforma definitiva para dominar matematicas v fisica. Médulos
interactivos, ejercicios guiados y evaluaciones paso a paso.

Q. Buscauntema, ej: Teorema de Tales...

Figura 4.1 — Menii del usuario docente.



4.2 Panel docente: resumen general
¢ (@ Dt B o

. RESUMEN GENERAL

jHola, QA Docente Prueba! ESTADO DOCENTE

£ MIS AULAS VIRTUALES Este es tu panel académico. Aqui puedes gestionar estudiantes, dar insignias y monitorear el desempefio. ASEEEE Stcio

% ARENAS Y BATALLAS
£} CAPACIDAD Y CUPOS DEL PLAN DOCENTE

0 TEMAS Y EDITOR

Aulas Virtuales Creadas 1/2 Estudiantes Matriculados 1/ 90
S
< DIPLOMAS Y LOGROS L
507 decapacad tlzac 14 de capacdadtlzads
& INSIGNIAS Y PREMIOS
[0 FORO COMUNIDAD
AULAS CREADAS ESTUDIANTES TOTALES EXAMENES AREN
1 dzb 1 2 1 B
J Monitores Asignados Alumnos con mayor XP
" QA Estudiante Prueba OXP
16 estudiante01@matiii-ga.cor
No hay monitores designados atin.

Figura 4.2 — Panel docente: resumen general.

El panel Docente Matkii («Mddulo de Aulas») se organiza en un mend lateral:

Seccion Para qué sirve

Saludo, estado docente, capacidad y cupos de tu plan, estadisticas, monitores y

RESUMEN GENERAL alumnos con mayor XP.

MIS AULAS VIRTUALES Crear y administrar tus aulas y estudiantes.

ARENAS Y BATALLAS Crear, lanzar y monitorear evaluaciones en vivo.

TEMAS Y EDITOR Cursos propios y redaccion de temas interactivos.
DIPLOMAS Y LOGROS Certificaciones oficiales para quienes completen tus cursos.
INSIGNIAS Y PREMIOS Crear y otorgar insignias personalizadas.

FORO COMUNIDAD Moderar la comunidad.

Tabla 4.1 — Secciones del panel docente.

En capacidad y cupos verds barras de progreso segiin tu plan (p. ej. Aulas Virtuales Creadas 1/2,
Estudiantes Matriculados 0/90) con el boton MEJORAR LICENCIA cuando te acerques al limite.



4.3 Aulas virtuales

MODULO DE AULAS

Ll RESUMEN GENERAL Mis Aulas Virtuales 3x -

+ NUEVA AULA
Crea y coordina tus aulas para que los estudiantes se unan mediante codigos.
£ MIS AULAS VIRTU

¢ ARENAS Y BATALLAS Capacidad de Aulas Virtuales del Plan 1/2

[0 TEMAS Y EDITOR 50% de capacidad utilizada MEJORAR LICENCIA »

< DIPLOMAS Y LOGROS

& INSIGNIAS Y PREMIOS QA Aula Prueba 6A

HS-J2393 0 ALUMNOS
(0 FORO COMUNIDAD

Selecciona un Aula Virtual

Haz clic en una de tus aulas en la lista para acceder a la
gestion de alumnos, examenes y publicaciones.

Figura 4.3 — Mis Aulas Virtuales en el panel docente.

Paso 1. Entra a MIS AULAS VIRTUALES y pulsa el botén de crear aula.

Crear Aula Virtual

NOMBRE DE LA CLASE

Matematicas 6°B - Guia

CANCELAR

Figura 4.4 — Didlogo de creacion de aula.



Paso 2. Escribe el nombre del aula (p. ej. Matemdticas 10°A) y confirma. El sistema genera el codigo del

aula (formato NS - XXXXX).

. .
LI RESUMEN GENERAL om
M Mis Aulas Virtuales 12:
Crea y coordina tus aulas para que los estudiantes se unan mediante codigos.
W ARENAS Y BATALLAS ‘Capacidad de Aulas Virtuales del Plan 12

m TEMAS Y EDITOR 50% de capacidad utilizada MEJORAR LICENCIA 7

< DIPLOMAS Y LOGROS

\

QA Aula Prueba 6A DETALLE DEL AULA

R INSIGNIAS Y PREMIOS QA Aula Prueba 6A XP (Matkii) v

HS-J2393 0 ALUMNOS

(0 FORO COMUNIDAD \- /

ACCESO E INVITACION DE ESTUDIANTES

NS-J2393

[0y Cédigo > Enlace Directo

&1 Alumnos (0) Ar Examenes (1) [0 Materiales y Avisos (0)
PROMED... 2 DESTAC.. @ ESTUDIA... 2 MONITO... t7
0xp N/A 0 ziumnos 0 activos

Figura 4.5 — Detalle del aula con su codigo, alumnos y exdmenes.

Paso 3. Comparte el cédigo con tus estudiantes (seccidon 3.2 del manual). En el detalle del aula verds la

lista de alumnos en tiempo real, sus materiales e insignias, y la pestafia de examenes del aula.

Consejo: usa el botén Copiar Enlace Directo de Invitacion para enviar el acceso por el medio que
prefieras (correo, WhatsApp del curso, etc.).



4.4 Examenes: generador y lista

i1 Configuracion
[2) Vista Previa del Examen
8- -0

MATEMATICAS GEOMETRIA

ESTADISTICA FISICA

ol
£ GENERAREXAMEN

Modo Arena

‘ Examen Parcial Matematicas

Seleccionar aula... N

GUARDAR EXAMEN

Figura 4.6 — Generador de examenes del panel docente.
Pulsa Generar Examen (esquina superior derecha del panel):

1. Configuracion: elige grado (6° a 11°), materia (Matematicas, Geometria, Estadistica o Fisica) y el
nimero de preguntas con el deslizador.

2. Pulsa GENERAR EXAMEN para crear las preguntas.

3. Modo: elige Simple (prueba tradicional) o Arena (competencia en vivo).

4. Asigna titulo (p. ej. Examen Parcial Matemditicas) y aula destino, y pulsa GUARDAR EXAMEN.

5. En Vista Previa del Examen puedes revisarlo y usar Imprimir / PDF.



Los examenes guardados quedan en la pestaiia Examenes del aula, listos para lanzarse:

+ NUEVA AULA
Crea y coordina tus aulas para que los estudiantes se unan mediante codigos.
&£ MIS AULAS VIRTUALES

% ARENAS Y BATALLAS Capacidad de Aulas Virtuales del Plan

. RESUMEN GEMERAL Mis Aulas Virtuales _S_/a?ﬁ. _
172

m TEMAS Y EDITOR 50% de capacidad utilizada MEJORAR LICENCIA 7

< DIPLOMAS Y LOGROS

\

QA Al.lla Pl‘l.leba GA DETALLE DEL AULA
QA Aula Prueba 6A XP (Matkii) v

& INSIGNIAS Y PREMIOS

NS-J2393 O ALUMNOS

(0 FORO COMUNIDAD \- /

ACCESO E INVITACION DE ESTUDIANTES

NS-J2393

[§) Cédigo ©> Enlace Directo

2, Alumnos (0) Ar Examenes (1) D Materiales y Avisos (0)
Ar EXAMENES ARENA (1) { EXAMEN MANUAL + CONIA

Figura 4.7 — Lista de exdamenes del aula.



4.5 Arenas en vivo

s b Docente Matkii

MODULO DE AULAS

0 TEMAS Y EDITOR 50% de capacidad utilizada

MEJORAR LICENCIA =

< DIPLOMAS Y LOGROS

'\

DETALLE DEL AULA
§} INSIGNIAS Y PREMIOS QA AulaPrueba 6A ‘
QA Aula Prueba 6A XP (Matkii)
N§-J2393 0 ALUMNOS

. /

(7 FORO COMUNIDAD

ACCESO E INVITACION DE ESTUDIANTES

NS-J2393

I0) Cédigo > Enlace Directo

2, Alumnos (0} Ac Examenes (1) 0 Materiales y Avisos (0)
A EXAMENES ARENA (1) + EXAMEN MANUAL + CONIA
QA Examen Prueba DT
I PENDIENTE
| INICIAR
6TLGWO

Figura 4.8 — Arena lanzada con su codigo PIN.

Paso 1. En el examen elegido, pulsa INICIAR y confirma. El sistema genera el PIN de 6 caracteres (p.
ej. 6TLGWO).

Paso 2. Comparte el PIN con tu clase. Los estudiantes entran desde ARENA (seccién 3.3).



Desde ARENAS Y BATALLAS administras todo: CREAR NUEVA ARENA, filtros (Todas / Pablicas /

Privadas de aula), buscador, y por cada arena su PIN, el nimero de participantes y los botones

MONITOREAR Yy finalizar:

- b8 Docente Matkii
MODULO DE AULAS

. RESUMEN GENERAL
¥ Gestor de Arenas y Batallas

Crea batallas publicas ablertas o examenes privades asignados a tus Aulas Virtuales.
&b MIS AULAS VIRTUALES

N ARENAS Y BATALLAS

() Buscar por titulo, cédigo o aula...
0 TEMAS Y EDITOR
() PRIVADA (AULA) § i}
QA Examen Prueba
< DIPLOMAS Y LOGROS - -
£ QA Aula Prueba 6A

& INSIGNIAS Y PREMIOS  FINALIZADO

“\» MONITOREAR

CODIGO PIN 0 participantes

6TLGWO D g

(0 FORO COMUNIDAD

Figura 4.9 — Gestor de arenas y batallas.

+ CREARNUEVA ARENA
TODAS @ PUBLICAS

& PRIVADAS | AULA



Paso 3. Con MONITOREAR sigues la partida en vivo: participantes conectados, avances y puntajes en

tiempo real.

7 . Proyector
QA Examen Prueba £

6TLGWOD &

L Pianilla de Resultados &, Examen Word (.doc)

FINALIZADO

Figura 4.10 — Monitoreo de la arena en vivo.



Paso 4. Al terminar, pulsa FINALIZAR para cerrar la arena y generar los resultados.

PANEL DE OLEN VIVO ¥

QA Examen Prueba

" = Proyector

6TLGWO

@ EnVivo o, Examen Word (.doc)

ACTIVO

Cl SIGUIENTE PREGUNTA (#1)

0l PAUSAR EXAMEN Esperando a que

[ FINALIZAR EXAMEN

Figura 4.11 — Finalizacion de la arena.



4.6 Planilla de resultados

PANEL DE CONTROL EN VIVO & 3
¥’ = Proyector
QA Examen Prueba

6TLGWOD &

Ll Pianilla de Resultados &, Examen Word (.doc)

FINALIZADO

Figura 4.12 — Planilla de resultados del aula.

Tras finalizar una arena, la planilla del aula consolida los resultados de los estudiantes. Los exdmenes
institucionales se convierten a la escala colombiana 1.0 - 5.0 (Decreto 1290) y pueden exportarse a

XLS/CSYV en un clic para tu libro de notas.



4.7 Temas y editor de contenidos

= E@ Docente Matkii

@ En & [ Generar Examen
MODULO DE AULAS

Temas y Editor de Contenidos
LI RESUMEN GENERAL y + Propaner Curso
Gestiona tus propios cursos, maédulos y redacta lecciones interactivas para tus alumnos.

&b MIS AULAS VIRTUALES

£ Mis Cursos Custom Buscar entre mis temas redactados.

% ARENAS Y BATALLAS

No has creado cursos personalizados atn
[0 TEMAS Y EDITOR

© DIPLOMAS Y LOGROS No has redactado temas atn.
Crea un curso, afiade un médulo y luego redacta un tema dentro.

& INSIGNIAS Y PREMIOS

(0 FORO COMUNIDAD

Figura 4.13 — Temas y editor de contenidos.

En TEMAS Y EDITOR creas contenido propio:

e Proponer Curso / Nuevo Tema: botones para proponer un curso y redactar un nuevo tema interactivo.

e Mis Cursos Custom: administra tus cursos personalizados (mddulos y lecciones) que se publican a tus

alumnos cuando el curso estd aprobado.

Importante: las certificaciones (seccion 4.8) requieren tener cursos personalizados aprobados.



4.8 Diplomas y logros académicos

L RESUMEN GENERAL Diplomas y Logros Académicos
Monitorea el progreso de tus alumnos e imprime certificaciones oficiales para aquellos que completen tus cursos.
£h MIS AULAS VIRTUALES

% Alumnos Candidatos a Certificacion
¢ ARENAS Y BATALLAS

0 TEMAS Y EDITOR

< DIPLOMAS Y LOGROS Primero debes tener cursos personalizados aprobados.

& INSIGNIAS Y PREMIOS

(0 FORO COMUNIDAD

Figura 4.14 — Diplomas y logros académicos.

En DIPLOMAS Y LOGROS monitorea el progreso de tus alumnos e imprime certificaciones oficiales

para quienes completen tus cursos (aparecen en «Alumnos Candidatos a Certificacion»).



4.9 Insignias y premios

LI RESUMEN GENERAL Méadulo de Insignias
Reconoce el esfuerzo y el éxito de tus alumnos creando y otorgando insignias exclusivas.
£h MIS AULAS VIRTUALES

2 Nueva Insignia Personalizada
Crea in: gnias ul as para tus materias

¢ ARENAS Y BATALLAS ento.

NOMBRE DE INSIGNIA ICONO (EMOJI)

1. SELECCIONAR AULA
(0 TEMAS Y EDITOR EJ. Genio del Algebra v
Selecciona una clase... hd

DESCRIPCION

< DIPLOMAS Y LOGROS 2. SELECCIONAR ALUMNO
Ej. Otorgado al resolver problemas complejos de polinomios.

Selecciona un estudiante ~
& INSIGNIAS Y PREMIOS

3. ELEGIR RECONOCIMIENTO

(0 FORO COMUNIDAD CREAR INSIGNIA Selecciona una insignia... ~

INSIGNIAS DISPONIBLES (3)

Embajador de Platino Corona de Embajador
y de platino d ., Comi servada pa
mia de embaja © bajadores legendaric

SISTEMA SISTEMA

Matkii Champion
Embajador ofic Matk
1 afor

SISTEMA

Figura 4.15 — Modulo de insignias y premios.

Paso 1. En INSIGNIAS Y PREMIOS - Nueva Insignia Personalizada, define nombre (p. ej. Genio
del Algebra), icono y descripcion; pulsa CREAR INSIGNIA.

Asignar una insignia (3 pasos):

Paso 2. En Asignar Insignia selecciona: 1. el aula, 2. el estudiante y 3. el reconocimiento; pulsa
OTORGAR INSIGNIA.

El estudiante la recibe en su perfil (pestaia LOGROS). También existen insignias del sistema (Embajador

de Platino, Corona de Embajador, Matkii Champion).



4.10 Foro comunidad (moderacion)

=

RESUMEN GENERAL Gestion del Foro

Controla las discusiones, destaca contenido y modera la comunidad.

&b MIS AULAS VIRTUALES

o o s O G O

E4

ARENAS Y BATALLAS
0 TEMAS Y EDITOR
< DIPLOMAS Y LOGROS

& INSIGNIAS Y PREMIOS

(0 FORO COMUNIDAD

Figura 4.16 — Gestion del foro comunidad.

En FORO COMUNIDAD gestionas las discusiones: contador de publicaciones totales, reportes
pendientes e hilos solucionados; buscador de publicaciones y pestafias Publicaciones / Reportes para

destacar contenido y moderar la comunidad.

4.11 Problemas frecuentes (docente)

Resolucién rdpida de las incidencias mas comunes del panel docente:

No puedo crear mds aulas Llegaste al cupo de tu plan (mira las barras de capacidad en Resumen). Usa
u u
P MEJORAR LICENCIA o elimina un aula.
. Confirma que us6 el cédigo exacto del aula; la lista se actualiza al instante tras
Un estudiante no aparece en el aula .
unirse.
. .. Verifica que la arena esté activa y comparte el PIN actual (cada arena genera
La arena no recibe participantes
uno nuevo).
No veo la planilla con notas La planilla se llena cuando la arena finaliza con participantes; revisa tras pulsar
v
P FINALIZAR.
Solo aplica a docentes registrados con cédigo de institucion
Mi cuenta esta «pendiente» (INST - XXXXXXXX): tu coordinador debe aprobar el ingreso. El docente con
plan individual accede directamente.



Tabla 4.2 — Problemas frecuentes del docente y su solucion.

5. Referencia rapida

Quiero... Donde

Barra de bisqueda de la pdgina de inicio («Busca un tema, ej: Teorema de

Buscar un tema

Tales»)
Unirme a un aula (est.) Perfil > AULAS — Unirse a un Aula
Ver mis aulas (docente) Panel Docente —» MIS AULAS VIRTUALES
Crear un examen Panel Docente — Generar Examen
Lanzar una arena Panel Docente — Exdmenes del aula — INICIAR
Entrar a una arena (est.) ARENA — PIN de 6 caracteres - ENTRAR
Ver mi liga ARENA — LIGAS / Perfil —» Mis Ligas y Ranking
Practicar Saber 11 HERRAMIENTAS — Ir a Saber 11 (0 ARENA — Simulacro)
Usar el tutor IA Botén flotante MatkiiBot
Cambiar plan / licencia Inicio — Planes y Precios (0 MEJORAR LICENCIA en el panel)
Notificaciones Campana en la barra superior

Tabla 5.1 — Referencia rdapida de navegacion.

6. Glosario

Aula virtual Grupo de estudiantes creado por el docente, identificado con un cddigo (NS - XXXXX).
Cadigo PIN (joinCode) Clave de 6 caracteres para entrar a una arena en vivo.

Arena Evaluacién competitiva en tiempo real con puntajes y power-ups.

Power-ups Ayudas durante la arena: 50/50, Escudo, 2x y +5s.

XP Puntos de experiencia que ganas con retos, arenas y ejercicios.

Liga Division semanal de competencia (Bronce, Plata, Oro, Diamante).

SAI Sistema de evaluacion continua por periodos (P1 diagnéstico, P2 intermedio, P3
avanzado).



Caodigo de estudiante Identificador con formato MAT - XXXXXXXX.
Cédigo de institucion Clave de afiliacién de un colegio, formato INST - XXXXXXXX.
Estado de aprobacién aplicable a docentes afiliados a una institucion; el docente con
Estado del docente S 4
plan individual no depende de él.
Licencia (plan) Suscripcién activa que habilita cupos y funciones premium.
MatkiiBot Tutor de inteligencia artificial de la plataforma.

Tabla 6.1 — Glosario de términos de Matkii.

7. Soporte y contacto

Si necesitas ayuda con tu cuenta, tu licencia o alguna funcién de la plataforma, puedes escribir o seguir a
Matkii en sus canales oficiales:

e Correo: soporte@matkii.com

* WhatsApp: 321 668 6584

e Instagram: @matkii.app

* Facebook: facebook.com/matkii.lms

También puedes preguntarle a MatkiiBot (botén flotante) para orientacién inmediata dentro de la

plataforma.

Manual de Uso de Matkii vi1.0 — elaborado sobre la version de produccion de matkii.com con capturas reales (agosto de 2026). Matkii
— Wiki Educativa. © 2026.



